Unidad 1. Conceptos Básicos
Historia y Evolución de las Computadoras
	Historia y evolución de las computadoras


La computación surge como resultado de la necesidad de las personas de efectuar cálculos matemáticos cada vez más complejos, así como de llevar registros de los cálculos efectuados. 

A medida que el conocimiento humano se expandió y las necesidades de cálculo y almacenamiento se expandieron también y llevaron a las personas a preguntarse si era factible emplear instrumentos mecánicos o de otro tipo que sirvieran para facilitar la ejecución de estas tareas.

Existen cuatro fases de desarrollo de las computadoras:

1. Era pre-mecánica. Mecanismos manuales sencillos para efectuar cálculos  y/o almacenar datos muy básicos: tablas de cera o arcilla, papiros, marcas en huesos, uso de quipus en la civilización inca o del ábaco en la antigua china.
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2. Era mecánica. Se inició luego del renacimiento europeo y tomó fuerza a partir de la revolución industrial, una vez que surgieron las técnicas y los dispositivos mecánicos requeridos para construir máquinas de cualquier tipo.


3. Era electronica. Los dispositivos mecánicos fueron sustituidos paulatinamente por dispositivos eléctricos.
4. Era del semiconductor. Los descubrimientos relativamente recientes de la física y química de semiconductors ampliaron las ideas originales de la electrónica llevando a las computadoras a nuevas alturas en sus capacidades de procesamiento y almacenamiento. 
Hitos en el desarrollo de las computadoras modernas

· 1790's: Jacquard diseña una máquina de hilas que emplea un mecanismo de tarjetas perforadas para definer los colores del patrón así como la textura de la tela.

· 1822 Charles Babbage presenta su máquina diferencial a la Royal Society de Londres, donde demuestra la computación mecánica de logaritmos.

· 1833 Charles Babbage presenta su máquina analítica a la Royal Society, aunque no logra completarla. 

· 1830's: Ada Augusta, trabaja junto con Babbage para desarrollar un esquema que permita mostrar en el papel los diferentes pasos lógicos que se requieren para solucionar un problema matemático y se convierte en la primera “programadora”.
· 1888: Herman Hollerith presenta sus máquinas tabuladoras – perforadora,  lectora y ordenadora de tarjetas, así como una tabuladora (máquina sumadora eléctrica) al US Census Bureau para automatizar el censo estadounidense de 1890. Eventualmente Hollerith se convierte en uno de los fundadores de la IBM.

· 1938: Comienza la Segunda Guerra Mundial. Como un esfuerzo para ganar la guerra surgen innumerables avances tecnológicos que ayudarían posteriormente al desarrollo de la computación moderna entre los que se incluyen: la radio, el radar, el sonar y la televisión.
· 1944: A J. Presper Eckert y John Mauchley se les otorga un contrato para que desarrollen una calculadora enteramente electrónica para el cálculo de trayectorias de bombas. Ellos construyen la ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Calculator) en la Escuela Moore de Ingeniería de la Universidad de Pennsylvania.
· John Von Nuemann produce la EDSAC (Electronic Differential Storage And Computer) para el Institute of Advanced Studies, siendo ésta la primera máquina que emplea el concepto de programa almacenado. 
· 1949: Schockley junto con otros científicos, inventa el transistor. 

· Finales de los 1960's: Varias companies comienzan a desarrollar y vender verdaderos circuitos integrados. 
· 1973: La Intel Corporation inventa el primer circuito integrado capaz de ejecutar un programa plenamente operativo, el Intel 8080. Nace así el The microprocesador.
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Ábaco. Fuente: http://www.emsf.rai.it/scripts/documento.asp?id=234&tabella=trasmissioni





Quipu inca. Fuente: 


www.proel.org/ alfabetos/quipu.html








Máquina de Babbage. Fuente: 


� HYPERLINK "http://www.netzmafia.de/skripten/dvs/" \t "_top" �www.netzmafia.de/ skripten/dvs/�


















































